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INTRODUCTION

998.M41 - La vrille d'une flotte-ruche Tyranide attaque le monde glacial et désolé de Shadrac. Les gardes
impériaux qui le protégent savent que seul un miracle pourra les sauver, et se mettent a espérer lorsqu'une
meute de Space Wolves surgit du néant. Menés par Skold pelage gris, les Space Wolves se joignent aux
gardes impériaux pour une manceuvre défensive audacieuse, qui consume un essaim entier dans une
explosion dévastatrice. Seule une poignée de guerriers s'en sort, et Shadrac finit quand méme par tomber.
Néanmoins, I'Esprit-ruche a appris a craindre le courroux des Fils de Russ.

La station orbitale "SHADRAC IlI" est la premiére
visée par la flotte-ruche Tyranide. La garde impériale
lance aussitdt un appel de détresse. Ce dernier est
alors capté par une patrouille de Space Wolves, qui
croisait dans le secteur voisin. Ceux-ci relayent
l'alerte au vaisseau de Skold pelage gris, qui prend
alors le commandement des opérations de secours.
La flotte des Space Wolves se dirige rapidement
vers la planéte SHADRAC.

Arrivée en orbite, plusieurs escouades d'assaut sont
lancées sur la station orbitale "SHADRAC III", tandis
qu'un détachement conséquent descend vers la
planéte.

Skold pelage gris a chargé Alrik de secourir et
d'évacuer les gardes impériaux encerclés dans la
station orbital, puis de la détruire pour supprimer
I'engeance maléfique.

Le Seigneur Loup Alrik est un vétéran des trois
derniéres campagnes des fils de Russ. Il a une
particularité, c'est qu'il est toujours accompagné de
plusieurs loups Fenris. Son meilleur compagnon
d'arme est Arjac poing de pierre. Ensemble ils ont
déja combattu les Tyranides a plusieurs reprises.

Toutes les escouades sont prétes, les armes vérifiées
et les munitions chargées. Rolf et Arjac font signe a
leurs escouades respectives, et les 20 Terminators
entrent un par un dans les torpilles d'assaut. Le
croiseur se met en position et les deux premiéres
torpilles sont lancées. Il change Iégérement de cap et
d'orientation, se repositionne sur un autre coté et une
fois stabilisé tire deux autres torpilles d'assaut.

Dans la station orbitale la guerre fait rage, les soldats
impériaux tentent de repousser tous les assauts des
Tyranides, mais ils ne sont pas en assez grand nombre
et succombent lentement les uns aprés les autres, la
situation est désespérée.

L'officier commandant la station lance un dernier appel
de détresse, c'est a ce moment la qu'un choc le fait
sursauter, suivi d'un deuxiéme dix secondes plus tard, il
recoit alors dans son oreillette le message suivant:
"Commandant, ici le Seigneur Loup Alrik, nous venons
a votre secours, des fréres Terminators arrivent avec
des torpilles d'assaut pour vous évacuer, tenez bon!".
Lorsqu'il y eu un nouveau choc, suivi d'un deuxiéme
quelques secondes plus tard, I'officier compris que les
Terminators étaient 13, il reprit espoir...
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MISSION

| AL'ABORDAGE!

Une zone sécurisée est primordiale pour I'évacuation du personnel de la base orbitale. C'est la mission

recu par le chef de meute Rolf, aidé du prétre des Runes, Ingolf.

La premiere torpille se planta dans la n'atteint pas les  coordonnées
station, juste au milieu d'un couloir 11.55.32 désignées préalablement, Rolf ne put
de passage, [létanchéité se fit ++ EN AVANT FILS DE RUSS ! que le constater, et cela le contraria,
presque instantanément. La rampe CETTE NUIT, NOTRE ENNEMI car les deux escouades allaient
d'assaut s'ouvrit et Rolf pénétra dans R e CORCEPES cheminer séparément en bon moment,
le couloir son fulgurant et sa hache CROCS DU LOUP 1 ++ avant de se rejoindre. Le prétre des
de givre & la main, rien n'était en vu. ++ CRAINS LA MEUTE DES Runes débarqua rapidement avec son
Le reste de son escouade le suivit LOUP SOUS LA LUMIERE DE escouade. Au loin, on attendait les tirs
rapidement. La torpille d'Ingolf avait LA LUNE DE FENRIS ++ sporadiques des soldats de la Garde
légerement dévié de sa route et Impériale.

FORCES & DEPLOIEMENT
Escouades de Space Wolves:
Une escouades de cing Terminators composée de : Un Chef de meute avec fulgurant et Hache de Givre, un

Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique et trois Space Wolves avec fulgurant et gantelet |
énergétique. Torpille numéro A, elle arrive au commencement du premier tour.

Une escouade de cing Terminators composée de : Un Prétre des runes avec hache de puissance, un Space
Wolf avec lance flammes lourd et gantelet énergétique, deux Space wolves avec fulgurant et gantelet
énergétique, un Space Wolf avec griffes de loup. Torpille numéro B, elle arrive au commencement du
second tour.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec deux blips positionnés, un dans chaque piéce ‘
marquée "X", et recoit quatre blips de renfort par tour (un blip par entrée). Chaque entrée sécurisée enléve
un blip de renfort par tour. Utilisation des Genestealers, de 12 Hormagaunts et d'un rédeur.

REGLES SPECIALES

Sécurisation des entrées : Un Space Marine doit se trouver a une case de l'entrée et le corps orienté vers
elle. On pose un pion sécurisation (triangle Space marine). Plus aucun Tyranide ne pourra passer par cette
entrée. Le Space Marine peut ensuite continuer sa route.

Salles de téléportation : Ce sont les deux pieces marquées d'un "X". Les Space Wolves doivent éliminer |
toutes traces d'aliens de ses piéces. Le joueur Tyranides ne pourra pas y mettre plus d'un blip par piéce. Le
tir aux armes lourdes (lance-flammes et canon d'assaut) risque de les détruire. On lance un 1D6 pour
chaque tir aux armes lourdes, sur un jet de 3, 4, 5 ou 6 la piéce est détruite. Une fois que tout Tyranide est
éliminé de ses piéces, elles sont sécurisées.

VICTOIRE

Space marines: Le joueur Space Wolf gagne s'il sécurise toutes les entrées et reprend le controle des
salles de téléportation (méme si une salle est détruite, I'autre doit rester opérationnelle). Match nul si au
moins une entrée n'est pas sécurisée, méme si les salles de téléportation sont sécurisées.

" Tyranides: Le joueur Tyranide gagne s'il empéche les Space Wolves de reprendre les salles de
. téléportation ou si les deux salles sont détruites.




La priorité était de sécuriser la
zone ou se trouvait les salles de
téléportation afin de pouvoir
évacuer les soldats de la garde
impériale.

"Contact a 9h00 !" s'écria Hilmar,
son canon d'assaut cracha une
gréle de bolts, les deux cibles
s'écroulerent.

Les auspex des Terminators
S'alarmérent soudainement et de
multiples mouvements apparurent
sur leurs écrans. Ingolf avait
entendu le résonnement des firs, il
ne fat pas surpris des multiples
mouvements venant dans sa
direction. Il  positionna  ses
hommes sur une intersection a sa
droite et a sa gauche, et se
positionna dans un couloir d'ou il

avait une vue bien dégagée
devant lui. Plusieurs échos
venaient dans sa direction. Trois
Genestealers surgirent de
l'intersection a environ cent
meétres, puis deux  autres
apparurent, derriere eux.

12.01.45

++ POUR FENRIS EN AVANT
FRERES LOUP! QUE VOTRE
BRAS SOIT FERME ET VAILLANT ! ++

Ingolf ferma les yeux et rassembla
ses forces psychiques. Les cinq
Genestealers n'étaient plus qu'a
quarante meétres de lui, en file
indienne a cause de ['étroitesse
des couloirs. Un puissant éclair
blanc jaillit du néant et traversa
les cing monstres comme une

épée traverse un corps, ls
s'écroulerent tous, instantanément
foudroyés.

Les quatre Space Wolves qui
étaient avec lui regarderent les
corps fumant de leurs ennemis,
mais aucun ne se risqua a
plaisanter, un prétre des runes en
action était pour eux, toujours
impressionnant et suscitait la
crainte.

++SA VOIX ETAIT CELLE DU

TONNERRE,

SON REGARD ETAIT CELUI DE
L'AIGLE,

SA FORCE ETAIT CELLE DU
KRAKEN,

SA RUSE ETAIT CELLE DU
WULFEN,

SA JOIE ETAIT LA MORT DE SES
ENNEMIS. ++

Prétre des Runes




MISSION

I DEUXIEME VAGUE !

La mission de la deuxiéme vague d'assaut consiste a récupérer le commandant de la station orbitale. Suite
a son appel de détresse, il a été localisé a I'étage des quartiers généraux dans la tour des communications.
Mais les derniéres tentatives pour le contacter se sont soldées par un échec. Les parois plus fragile de cet
ensemble ne permettent pas aux Space Wolves d'y planter leurs torpilles. lls doivent aborder bien en
dessous, dans des structures plus renforcées, et ensuite rejoindre un ascenseur, pour y accéder.

12.02.15

++ TORPILLES 3 ET 4 LANCEES!
ACCROCHEZ-VOUS GA VA SECOUER
TRES FORT ! ++

++ CIBLE ATTEINTE AVEC PRECISION,

dans la station quelques secondes
aprés, un géant en sortit
rapidement. C'est Arjac poing de
pierre. Il est plus grand que la
plupart des Terminators, et son
armure est faite sur mesure. Bien

loup de son escouade le suivent,
espacé chacun, de cing métres
les uns des autres. Il s'arréta
brusquement, imité aussitdét par
ses compagnons de combats,
tous leurs sens aux aguets. Un

DEPLOYEMENT DE L'ESCOUADE

que les couloirs des stations écho venait de se manifester sur

ENGAGEE ++
orbitales soient congu pour le leurs auspex. "Droit devant"
La premiere torpille a atterri dans passage d'un Terminator équipé murmura Arjac.
une piéce, l'escouade du chef de d'un lance missile cyclone, Arjac
meute Frederik s'est rapidement frole presque le plafond, et avec 12.04.37

son marteau et son bouclier a la
main, il forme un obstacle qui

déployé dans la zone empéchant
tout intrus de passer inapercu.
La seconde torpille s'est plantée

++ CIBLE EN VUE, SOYEZ PRET ++

semble infranchissable. Les gardes

FORCES & DEPLOIEMENT

Escouades de Space Wolves :

Une escouades de cing Terminators composée de : Un chef de meute avec fulgurant et hache de givre, un ;'
Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique, deux Space Wolves avec fulgurant et gantelet |
| énergétique et un Space Wolf avec griffes de loup. Torpille numéro A, elle arrive au commencement du |f

premier tour.
| Une escouade de cing Terminators composée de : Arjac Poing de Pierre, un Space Wolf avec lance flammes ?f

| lourd et gantelet énergétique et trois Space Wolves avec fulgurant et gantelet énergétique. Torpille numéro B,
| elle arrive au commencement du second tour.

Tyranides : Le joueur Tyranide commence la mission avec deux blips (sur deux entrées différentes), et recoit
deux blips de renfort par tour (un seul blip par entrée). Utilisation des Genestealers, de douze Hormagaunts
| et d'un Alpha. A la deuxieme pile de blips, plus qu'un seul renfort par tour.

REGLES SPECIALES
Ascenseur : Ne connaissant pas les intentions des Space Wolves, aucun Tyranide ne pénétrera dans
I l'ascenseur tant qu'un Space Wolf n'y sera pas entré.
| VICTOIRE

| Space marines: Le joueur Space Wolf gagne s'il parvient & rassembler 6 Space Wolves ensemble dans
I'ascenseur. Match nul Si 4 ou 5 Space Wolves sont rassemblés dans l'ascenseur

Tyranides: Le joueur Tyranide gagne si moins de 4 Space Wolves sont rassemblés dans I'ascenseur.




Arjac fit tournoyer son marteau et
dés qu'il vit la cible le langa dans
sa direction. Le marteau frappa de
plein fouet le genestealer et le
projeta en arriere dans une
explosion de sang. Le marteau fit
demi tour et revint directement
dans la main d'Arjac.

12.07.54

++ PRESENCE ALPHA DETECTEE ++

L'escouade de Frédérik
progressait, éliminant une par une
toutes les menaces. Genestealers
et Hormagaunts ne résistaient pas
a l'avancée des Gardes Loup. Les
deux escouades étaient en vue
lorsque Frédérik apergu une
ombre énorme devant lui, il n'eut
pas le temps de réagir, un coup
violent le projeta sur Walfrid, tous
deux tomberent a la renverse.

Wilhelm qui se trouvait derriére
eux, ouvrir le feu, mais les bolts
semblaient  ricochet sur le
monstre.

Arjac qui avait apergu l'attaque de
I'Alpha, pressa le pas en hurlant
afin d‘attirer son attention. Cela
réussi, car I'Alpha tourna la téte
vers lui et voyant la menace
s'approcher, s'élanga rapidement
vers Arjac. Le choc fit tres violent
et ébranla le sol et les murs du
couloir. Le bouclier du Terminator
encaissa sans brocher les deux
premier coup du prince
Genestealer, mais Arjac avait
préparé sa contre-attaqua. Il
frappa puissamment I'Alpha a la
téte, le monstre vacilla sur la
gauche et fat étourdit quelques
secondes, mais le Space Wolf ne
lui laissa pas le temps de réagir.

Son deuxiéme coup faucha Ila
jambe droite du Genestealer qui
tomba lourdement sur le coté, le
troisiéme coup lui écrasa la téte.
La béte était morte. Frédérik et
Walfrid s'étant relevé, firent un
signe de gratitude a Arjac. "Tout
va bien freres loup ?" demanda t-
il. "Un peu sonné, mais ¢a va", dit
Frédérik, "Pas de casse pour
moi", dit Walfrid en vérifiant son
canon d'assaut.

12.09.02

++ ALPHA ELIMINE, ZONE NETTOYEE ++

12.10.14

++ PROGRESSION VERS TURBO
ASCENSEUR CONFIRMEE,
COORDONNEES VERIFIEES,
OBJECTIF EN VUE,

FIN DE TRANSMISSION ++




3 Tyranides: Le joueur Tyranide gagne s'il tue I'officier Impérial.

Le turbo ascenseur se mis en marche et éleva rapidement les six terminators vers I'étage ou se trouvait les
salles de transmissions. L'écho de I'auspex, de I'officier de la Garde Impériale, fonctionnait toujours, mais
il était immobile, ce qui n'était pas rassurant quand au sort de I'officier.

La porte de I'ascenseur s'ouvrit, le droite et a gauche, les couloirs gauche, tandis que Wilhelm et
chef de meute Frédérik sortit le étaient vides. Walfrid et Thorvald se Ulrik se positionnaient a droite. Le
premier et inspecta le couloir a positionnérent en couverture sur la silence régnait...

R R SRR U UO— AR AN AR AR D

FORCES & DEPLOIEMENT
Escouades de Space Wolves:

En campagne : Mettre I'escouade de quatre a six Terminators de la mission précédente rassemblée dans
I'ascenseur.

En solo : Une escouades de six Terminators composée de : Un chef de meute avec fulgurant et hache de
givre, un Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique, trois Space Wolves avec fulgurant et
gantelet énergétique et un Space Wolf avec griffes de loup. Le joueur Space Wolf positionne ses six §
figurines sur la case ascenseur.

Officier de la Garde Impériale : Quand il sera trouvé par un membre de I'escouade Terminator, le joueur i
Tyranide le positionnera allongé au sol sur une case. |

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec un blip disposé dans la piece « G » - qui pourra §i
bouger dés qu'une porte, n'importe ou sur la carte, s'ouvrira ou sera détruite - et regoit un blip de renfort par
tour. Utilisation uniquement des Genestealers. Tant que les Space Wolves n'ont pas ouvert une des cinq #
piéces ou peut se trouver l'officier, les blips entrent tous par I'entrée principale (1 fleche). Dés qu'une porte,
d'une des cing piéces numérotées est ouverte, ils recoivent deux blips de renfort par tour et peuvent entrer
par toutes les entrées.

REGLES SPECIALES *‘& I

Officier Impérial : Celui-ci est inconscient dans une des 5 piéces numérotées (aucun Tyranides ne
I'attaquera tant qu'il est inconscient. Un Terminator devra se trouver contigu a lui et dépenser 1PA/PC pour le
ranimer. Une fois ranimé, il se déplacera toujours de 4 cases maximum, il est équipé d'une épée [l
trongonneuse (ou épée de puissance) et d'un pistolet bolter (ou équivalent), combattra au corps a corps it
avec un malus de -1 et ne pourra effectuer de tir soutenu. L'exfiltration pourra se faire soit par I'ascenseur,

soit par la balise de téléportation.

Piéce E : Seul le joueur Space Wolf peux y entrer. Une balise de téléportation se trouve au milieu. L'officier
devra se trouver contigu a la balise et dépenser 4PA/PC pour se téléporter. Rappel, les Space Wolves !
n'utilisent pas la téléportation. | !

Trouver I'officier impérial : Il se trouve dans I'une des 5 piéces numérotées. Quand un Space Wolf entre
dans la premiére piéce, il jette 1D6, sur un résultat de 6, l'officier est trouvé (il sera positionné dans la piéce,
toujours par le joueur Tyranide). Dans la seconde piece le joueur Space Wolf jettera 1D6, sur un résultat de
5 ou 6, I'officier est trouvé. Dans la troisieme piéce le joueur Space Wolf jettera 1D6, sur un résultat de 4, 5
ou 6, l'officier est trouvé, etc...Dans la cinqui€éme piéce on ne lancera pas de dé, il sera automatiquement Ia.

VICTOIRE

Space marines: Le joueur Space Wolf gagne s'il parvient a exfiltrer I'officier Impérial.
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Le chef de meute, positionna ses
hommes aux points stratégiques
de la zone, mais déja un écho
s'approchait d'eux par un long

couloir paralléle. "Wilhelm,
empéche tout alien de passer,
Ulrik vient avec moi pour inspecter
les deux premiéres salles"”, dit
Frédérik, "Walfrid, Thorvald et
Brynjolf dirigez-vous vers les trois
salles opposées et attentez-nous,
a mon commandement on ouvre
les portes ensemble...prét?...allez-
y, go !". Avec quelques légers
grincement, trois portes furent
ouvertes, Thorvald cria "je l'ai!,

cible inconsciente, mais vivante,
Jje lui donne un remede...", au
méme instant, Walfrid qui se
trouvait en avant du groupe, en
protection, vit s'allumer plusieurs
échos venant dans sa direction
"Alerte, multiples échos dans mon
secteur". Un fulgurant crachait
déja ses bolts, c'était celui de
Wilhelm, un écho lui était apparu
sous la forme de deux
Genestealers qui ne tarderent pas
a succomber sous ses tirs.
Frédérik et Ulrik, se presserent de
le rejoindre, d'autres échos
venaient d'apparaitre de leur coté.

Parvenu & sa hauteur, ils
entendirent le bruit strident du
canon d'assaut de Walfrid,
"Dépéchez-vous, je ne vais pas
pouvoir les retenir trés longtemps,
mes munitions diminues" s'écria
ce dernier. Les genestealers
arrivaient de tous cotés, Brynjolf
rétracta ses griffes de loup et aida
l'officier a se relever, celui-ci avait
repris conscience mais demeurait
tres faible. Thorvald et Walfrid
passérent devant pour ouvrir le
passage jusqu'a la chambre de
téléportation...




3

MISSION

IV ENCERCLEMENT

En route pour secourir une poche de résistance de la Garde Impériale, Rolf , Hilmar, Luderik, Skeggi et
Gunnar, se sont retrouvés encerclés par un nombre important de Genestealers. La situation est critique.

12.17.23

++ GARDE IMPERIALE EN SECTEUR
VINGT-TROIS AU NORD-EST DE
VOTRE POSITION ++

Les couloirs et les piéces se
succédaient de maniére
interminables, la station spatiale
était vraiment imposante. Rolf et

un passage au travers de quatre
piéces lorsque leurs auspex se
mirent tous a biper. «Alerte ! Nous
sommes encerclés» s'écria Rolf.
Hilmar avait déja commencé a tirer
plusieurs rafales vers les ennemis
les plus menagant. «Luderik,
Skeggi, Gunnar, sécurisez chacun
une entrée de piéce», ordonna le

Critique, mais Rolf n'avait pas dit
son dernier mot. « Hilmar combien
te reste t-il de munition? », « Pour
deux rafales, chef », « Tres bien,
recharges et ensuite tu passes
devant vers ce secteur », lui
indiqua Rolf d'un signe de la main,
« nous, on te suit, allez mes
freres, on décroche, go »...

son escouade avaient emprunté chef de meute. La situation était

FORCES & DEPLOIEMENT

Space Wolves: Une escouades de cing Terminators composée de : Un chef de meute avec fulgurant et
hache de givre, un Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique et trois Space Wolves avec
fulgurant et gantelet énergétique. Le joueur Space Wolf positionne trois de ses figurines ou il le souhaite,
dans trois des quatre piéces centrales (A, B, C ou D). Le joueur Tyranide place les deux derniéres figurines
dans la ou les pieces restantes, sachant que deux figurines devront se trouver au final dans la piece "C".

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec dix blips (un sur chaque entrée et ne pourra les
regarder qu'apres les avoir tous posés), et recgoit un blip de renfort tous les tours pairs, a partir du tour 2. Le
positionnement de ce blip de renfort se fera par tirage d'un D6, le résultat du dé déterminera sur quelle
entrée (1 a 5 en bleu) le joueur Tyranide pourra positionner son renfort. Si c'est un "6" qui est tiré, le renfort
pourra se mettre sur n'importe quelle entrée. Utilisation uniquement des Genestealers.

REGLES SPECIALES

Canon d'assaut : Le joueur Space Wolf lance 3D6 dont la somme déterminera le nombre de munitions
dont il dispose. Si le chiffre est inférieur a 10, il met sur le tableau ce qui lui reste, cela voudra dire qu'il a
déja rechargé son arme et donc que les tirs qui lui reste sont soumis au risque d'explosion. Si le chiffre est

égale a 10, il ne met rien sur le tableau et devra recharger son arme avant de I'utiliser, mais il s'agira aussi
de son dernier chargeur, donc soumis au risque d'explosion. Si le chiffre est supérieur a 10, il affiche sur la
tableau le nombre de tir au dessus de 10 (exemple si chiffre 16, 6 est affiché sur le tableau), il s'agit du
reste de son premier chargeur, donc, non soumis au risque d'explosion.

Sortie : Les Space Wolves doivent tous sortir par la méme entrée Genestealer. Une fois qu'un Space Wolf
sort par une entrée Genestealer, celle-ci devient sécurisée et plus un blip ne peux y entrer. Si un ou
plusieurs blips étaient en attente dans I'entrée, ils sont éliminés.

VICTOIRE

Space marines: Le joueurs Space Wolf gagne s'il parvient a faire sortir 4 ou 5 Space Wolves. Match nul si
seulement 3 Space Wolves réussissent a sortir.

Tyranides: Le joueur Tyranide gagne s'il tue au moins 3 Space Wolves.




Hilmar rechargea rapidement sont
canon d'assaut et sorti de la piece
dans le couloir que lui avait
indiqué son chef. A l'arriere de
I'escouade, Skeggi et Gunnar ne
cessaient de tirer tout en reculant,
Rolf et Luderik se trouvaient dans
les pas d'Hilmar et le couvraient a
toutes les intersections, l'un a
droite, 'autre a gauche.

12.19.51

++ ESCOUADE ROLF EN POSITION
CRITIQUE EN SECTEUR VINGT-DEUX
ENVOYEZ NOUS DES RENFORTS ! ++

Le canon d'assaut cracha ses bolts,
cing Genestealers couraient vers
lui. Les rafales fauchérent les trois
premier. Les deux restant
esquiverent les tirs et bifurquérent
dans un couloir, sur la droite.

Rolf avait aussi ouvert le feu, de
nombreux envahisseurs tombaient
l'un aprés les autres, mais il faisait
face a une marée de monstres, et
malgré ses tirs le flot de
Genestealers se rapprochait de
plus en plus de sa position. Il serra
fermement sa hache de givre, le
corps a corps était inévitable !

12.21.37
++ CORPS A CORPS IMMINENT ++

Luderik de son coté put contenir
les assauts, un dernier Stealer
s'approchait de Iui lorsque son
fulgurant s'enraya, tant il était
chaud. Deux essais pour le
désenrayer échouérent, Luderik
activa son poing de puissance et
frappa la béte en plein saut. Le
coup la projeta sur la paroi de
droite, et le Space Wolf ne lui
laissa pas le temps de réagir, son
second coup lui écrasa la téte.




ALRIK

Le Seigneur Loup Alrik avait décidé de participer aux combats et a I'évacuation de la station spatiale. Sa
torpille d'assaut I'a conduit tout prés d'une poche de résistance de la garde impériale. Ses quatre loups
Fenris n'ont pas broché durant le vol de la torpille. Aprés I'impact, libérés de leurs sangles anti-chocs, les
loups se sont rués dans le couloir de la station. Alrik leur langa un ordre et ils s’arrétérent d’avancer. Le
premier, museau en l'air sembilait flairer quelque chose...

Alrik consultdt sont scanner et 12.25.33 Vocal, mais en vain. Un de ses
localisa le regroupement de la ++ GARDE IMPERIALE LOCALISEE ++ loups grogna, il dégaina son
garde impériale dans deux piéces fulgurant, « calme mes Iloups,
se situant au nord ouest de sa  Alrik entendit plusieurs tirs d'armes calme ne bougez pas!». Une
position. Il avanga vers cette légeres et essaya de contacter ombre s’avangait vers lui, mais il
direction et les loups le suivirent. I'escouade avec son transmetteur ne la distinguait pas encore...

FORCES & DEPLOIEMENT

Space Wolves: Le Seigneur Loup Alrik équipé d'un fulgurant et d'une épée de puissance, accompagné par
quatre loups Fenris positionnés sur la torpille d'assaut. Un Space Wolf avec canon d'assaut sur
I'emplacement « X » dans la piéce « E ».

Garde Impériale : Une escouade de dix Gardes Impériaux répartis a 50% dans les piéces « Aet B », a la
convenance du joueur Space Wolf ou Garde Impériale (si partie a trois), composée de : Un sergent avec
pistolet bolter et épée trongonneuse, un garde équipé d'un lance-flammes léger, un garde sniper, un garde
avec radio et fusil laser et six gardes équipés d'un fusil laser.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec un blip, et regoit un blip de renfort par tour. Les
renforts entreront toujours dans l'ordre des tours suivants : Au premier tour le blip de renfort entre par
I'entrée 1, au deuxiéme tour par I'entrée 2, au troisieme tour par I'entrée 3. Au quatrieme tour le blip entre
par I'entrée 1, au cinquieme tour par I'entrée 2 et ainsi de suite jusqu'a la fin. Utilisation uniquement des
Genestealers, et une seule pile de blips.

REGLES SPECIALES

Space Wolf avec canon d'assaut: C'est une sentinelle chargé de protéger les entrées Space-Marines
sécurisées. |l ne peut pas sortir de la zone "E", et ne tirera que sur les cases des sections de la zone "E".

Entrées Space-Marines sécurisées: |l y en a trois disposées dans la zone "E". Toutes entrées sécurisées
franchis par un genestealer devient une entrée genestealer et un blip supplémentaire entrera par cette
entrée, a chaque tour suivants.

VICTOIRE

Space marines: Victoire des Space Wolves si au moins cing gardes impériaux parviennent a sortir par les
entrée sécurisées.

Tyranides: Victoire des Tyranides si moins de cing gardes impériaux sortent par les entrée sécurisées ou
si les trois entrées Space-Marines sécurisées sont prises.







MISSION

I ZONE ASCENSEUR

Des gardes impériaux sont regroupés dans une tour de communication, dans une zone ou se trouvent
plusieurs locaux techniques. La configuration du lieu, un long couloir d’acceés, leur a permit de repousser
les assauts des Tyranides, grace a leur Sniper qui a éliminé un par un, tout Tyranide s'aventurant dans le
couloir. Mais depuis un moment, les attaques ont cessées, et quelque chose d'inquiétant se prépare. Ce
moment propice, les Space Wolves en ont profité pour secourir et évacuer l'escouade de la Garde
Impériale. Le Seigneur Alrik présent sur les lieux, est le premier a s'y rendre avec ses loups, suivit de prés

par une escouade de Terminators Gardes Loup.

"Garde Sniper, ne tirez pas, ici le

Espoir". Alrik reprit : "Rassemblez-

12.31.16

Seigneur Alrik avec plusieurs Loups vous et venez vers moi, nous

++ SNIPER ONE A CHEF DE PELOTON
CIBLE EN VUE, EN ATTENTE
INSTRUCTION, PRET A FAIRE FEU ++

Fenris". Une voix lointaine lui allons vous  évacuer,

merci, nous commencions a perdre couvrir".

FORCES & DEPLOIEMENT

Space Wolves: Une escouade de six Terminators composée de : Arjac Poing de pierre, un Space Wolf avec
lance flammes lourd et gantelet énergétique, trois Space wolves avec fulgurant et gantelet énergétique, un
Space Wolf avec griffes de loup, déployés sur le Turbo-ascenseur "A". Avec un tirage de 1 a 3 sur 1D6, il
sera positionné sur la zone d'arrivée 1, sinon il sera positionné sur la zone d'arrivée 2.

Le Seigneur Alrik équipés d'un fulgurant et d'une épée de puissance, entouré de quatre loups Fenris,
déployé dans la piéce "B", comme montrée sur le plan.

Garde Impériale : Une escouade de dix gardes composée de : Un sergent équipé d'un pistolet bolter et
d'une épée trongconneuse, d'un garde équipé d'un lance flamme léger, d'un garde sniper et de sept gardes
équipés de fusils laser. Les figurines sont placées une par une en langcant un dé (1D6), par le joueur Garde
Impériale, sur une des cinq piéces numérotées de 1 a 5 (chiffre bleu correspondant au tirage du dé), si le
chiffre 6 sort, la figurine peut-étre placée dans n'importe quel piece. Exception fait du Sniper qui est
positionné sur la case marquée "X".

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec deux blips, et recgoit deux blips de renfort par tour.
Utilisation des Genestealers (blips de 3 et de 1), des Hormagaunts (blips de 2), de cing Termagants
maximum (blips de 1), et d'un seul Rddeur. Les Blips entre par les entrées principales (1 fleche). A partir du
début du 8éme tour, 1 blip supplémentaire entre par une des deux entrées secondaires (double fleche).
Deux piles de blips maximum.

REGLES SPECIALES

Néant

VICTOIRE

Space marines: Pour gagner, au moins six Gardes Impériaux devront s'échapper par le turbo-ascenseurs,
ou sont arrivée les Terminator.

Tyranides: Si quatre ou moins de Gardes Impériaux réussissent a s'échapper, les Tyranides gagnent. Si
cinq Gardes s'échappent, il y a match nul.

répondit "Bien recu Seigneur Alrik, escouade est la pour vous



Arjac poing de pierre cria a ses
hommes "Dispersez-vous,
établissement d'un périmetre de
sécurité autour de l'ascenseur A".
Alrik était positionné au
croisement principal et pouvait
couvrir deux zones, lorsque
soudain, deux de ses loups
grognerent.  "Attention  contact
imminent cria t-il !, Gardes
Impériaux dépéchez vous !".
L'auspex d'Alrik venait de retentir
lorsque deux loups bondirent en
avant, s'élancant sur la gauche
d'Alrik, au fond du couloir deux

Hormagaunts apparurent et
remontérent rapidement vers Alrik,
mais les deux loups Fenris se
jetérent sur eux en les saisissant a
la gorge, le combat fit rapide et net,
puis ils revinrent vers leur maitre.
"Beau travail mes loups”, leur dit-il
en les caressant.

Les trois Gardes Loup équipés de
fulgurants avaient ouvert le feu, un
grand nombre de Tyranides se
rapprochaient de plus en plus des
Space Wolves, Arjac avanga vers
Folmer. Arrivé pres de lui, quelque
chose ricocha sur son bouclier et

pénétra profondément dans Ia
paroi du couloir. Il vit assez loin
devant lui une ombre qui s'éclaira
soudain, un deuxiéme tir venait de

partir, instinctivement Arjac se
protégea, de nouveau, le tir
ricocha, mais Arjac avait compris,
et son arme filait vers le tireur qui
n'eut pas le temps d'effectuer un
autre tir. Le marteau d'Arjac lui
broya la cage thoracique et le
projeta trois métres en arriére, il
mourdt rapidement. "Saleté de
Termagant", fustigea Arjac en
coleére.




MISSION

VII RESISTANCE !

Les Gardes Loup sont maintenant dans le centre de commandement et le carré des officiers, un ascenseur
encore en service les a mené dans les derniers étages de cette tour. Aprés avoir inspecté les lieux a la
recherche de survivant et de documents important, a récupérer ou détruire, les Space Wolves s'en
retournaient vers l'ascenseur...

"Arjac au rapport, nous avons  peine de trainer dans les parages, sur une grande partie de l'étage,

ratissé la tour de commandement, on mets en place le plan Terminal”, et les gardes loup étaient éloignés
récupéré les codes d’accés aux lui  répondit le Seigneur Loup. de plusieurs metres les uns des
sites de Shadrac, mais aucune "Affirmatif, on sort de la zone"... autres. C'est sans doute cela qui
trace de la garde impériale a part "Escouade Arjac et Frédérik, on décida les Tyranides d'attaquer...
quelques cadavres atrocement  retourne aux ascenseurs”, ordonna 12.38.21

mutilés, quelles sont les le géant au poing de pierre. Les ++ ALERTE INTRUSION ETAGE DU
instructions Alrik ?". "Pas la deux escouades étaient déployées CENTRE DE COMMANDEMENT ++

FORCES & DEPLOIEMENT

Escouades de Space Wolves:

Une escouade de cing Terminators composée de : Un chef de meute avec fulgurant et hache de givre, un
Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique et trois Space Wolves avec fulgurant et gantelet
énergétique. Le joueur Space Wolf positionne ses figurines sur les corridors de la zone "A", avec la regle
suivante: il ne peut placer qu'une seule figurine sur une section et entre deux placement de figurines, il doit
y avoir au moins une section vide.

Une escouades de cing Terminators composée de : Arjac Poing de Pierre, un Space Wolf avec lance
flammes et gantelet énergétique, deux Space Wolves avec fulgurant et gantelet énergétique et un Space
Wolf avec griffes de givre. Le joueur Space Wolf positionne ses figurines sur les corridors de la zone "B",
avec la régle suivante: il ne peut placer qu'une seule figurine sur une section et entre deux placement de
figurines, il doit y avoir au moins une section vide.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec deux blips, et recoit un blip de renfort par tour.
A la fin du premier, du troisieme, du cinquieme et du septieme tour, il placera un pion bréche sur n'importe
quelle case d'une "piece", non occupée par un Space Wolf (mais un seul pion bréche par "piece"). Un
renfort supplémentaire pourra entrer le tour suivant par chaque pion breche posé (il n'y a jamais de blips
en attente par les pions "breche"). En plus des Genestealers, il y aura, un Alpha, douze Hormagaunts et
cing Termagants. Au total, on utilise deux pioches de blips, moins ceux qui sont sur le plateau a la fin de la
premiére pioche.

REGLES SPECIALES

Echelles : A la sortie des échelles les blips ne se déplacent que de trois cases, idem pour les pions
"breche".

VICTOIRE

Space marines: Le joueur Space Wolf gagne s'il survit aux assauts des Tyranides ou si trois de ses
Terminators réussissent a gagner I'ascenseur et partir.

. Tyranides: Le joueur Tyranide gagne s'il tue tous les Space Marines.




Ces créatures sont dotées d'un
esprit de ruche, relayant les unes
aux autres toutes les informations
vers un esprit supérieur capable
dimposer sa volonté et de
prendre une décision stratégique.
Un Alpha était sans doute a
I';euvre dans Il'ombre car les
Tyranides attaquérent
soudainement de toutes parts. Un
premier plancher craqua et un
Genestealer sauta rapidement
hors de la breche, puis un
deuxiéme a un autre endroit, puis
encore deux autres, les Space
Wolves se retrouveérent

pratiquement encerclés, les
fulgurants se mirent & cracher le
feu, les douilles commencerent a
s'accumuler sur le sol. Walfrid cria:
“un Alpha !", mais une seconde
d'hésitation permit au Seigneur
genestealer de s'esquiver, a la
place deux Hormagaunts avaient
surgit et  bondissaient avec
puissance vers lui. Il tira une
premiére rafale et faucha
I'Hormagaunt de tete. Sa deuxieme
rafale manqua sa cible, il fit un pas
en arriere, et tint fermement son
arme. Malgré ses bonds incessants
I'Hormagaunt fiit touché en pleine

course par la troisieme rafale de
Walfrid. Arjac ordonna: "On se
regroupe escouade par escouade
dans une piece et on se met en

défense, ne tentez pas de
rejoindre seul les ascenseurs”...
"Sigvald fraye nous un chemin
jusqu'a la piece la plus proche”.
"Affirmatif je passe devant”, il tira
un grand jet de flammes vers
l'intersection suivante et le reste
de l'escouade le suivit...

12.43.54

++ EN AVANT FILS DE RUSS, SORTEZ
VOS CROCS ET VOS GRIFFES, AU SON
DES HURLEMENTS DE LOUPS ++




MISSION

VIII DESACTIVATION

Plusieurs unités de gardes impériaux ont été localisées dans la station spatiale, et toutes se trouvent a
proximités d'un conduit d'évacuation de déchets. Comme les gardes impériaux possédent toujours sur eux
des respirateurs individuels, leur permettant de survivent une quinzaine de minute dans I'espace, Alrik eu
l'idée de les faire évacuer par ses conduits (a vrai dire l'idée n'est pas nouvelle), mais dans ce cas
précisément, un probléeme empéche cette réalisation. Les accés sont verrouillés et le seul endroit encore
accessible pour les déverrouiller se trouve dans le puis de ventilation de la station. C'est la faible présence
de Tyranides détectés dans cette zone par les C.H.A.T., qui a décidé Alrik, d'agir...

Face aux mots du prétre des runes,

Lorsque les deux escouades rapidement et sa torche d'armure

envoyées sur place, arrivérent,
fout ne se passa pas comme

prévu. Les auspex des
Terminators S'alarmérent
immédiatement. Les Tyranides

semblaient arriver de quatre ou
cinq directions différentes. Ingolf
jura: "Nom d'un croc ! En alerte
maximale freres loup, ¢a va
chauffer, pas de quartier !".

plusieurs cliquetis métalliques se
firent entendre. Les gardes loup
vérifiaient que leurs armes n'étaient
pas enrayées. Ingolf s'enfongca dans
le couloir imité par les autres
Terminators. Il franchit la premiere
intersection sans encombre, mais
lorsque Einar y arriva quelques
secondes plus tard un écho
réapparu sur sa gauche, il pivota

éclaira une masse en mouvement
qui fongait sur lui. Il n'hésita pas,
le mélange a base de promethium
enflamma la cible et le couloir sur
plusieurs métres. Celle-ci se tordit
de douleur avant de succomber....

12.43.47

++ DANS LES FLAMMES, PURIFIES
LES LARMES DE SANG DES
ANCETRES OUBLIEES ++

FORCES & DEPLOIEMENT

Escouades de Space Wolves:

Une escouades de cing Terminators composée de : Un chef de meute avec fulgurant et Hache de Givre,
un Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique et deux Space Wolves avec fulgurant et
gantelet énergétique, un Space Wolf avec griffes de givre. Le joueur Space Wolf positionne I'escouade sur
I'un des couloirs d'entrée.

Une escouades de cing Terminators composée de : Un prétre des runes avec fulgurant et hache de force,
un Space Wolf avec lance flammes lourd et gantelet énergétique, trois Space Wolves avec fulgurant et
gantelet énergétique. Le joueur Space Wolf positionne I'escouade sur I'autre couloirs d'entrée.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec un zéro blip, et regoit cing blips de renfort les
trois premier tours, un blip sur chaque entrée principale (une fleche). A partir du tour 4, il n'y aura plus
qu'un renfort par tour entrant par I'entrée secondaire (double fleche). Utilisation des Genestealers, de
douze Hormagaunts, de trois Termagants maximum et d'un rédeur

REGLES SPECIALES

Déverrouillage des conduits d'évacuation : Le joueur Space Wolf doit se placer sur la case "D"
marquée d'un "X" et utiliser 2PA/PC pour désactiver les conduits d'évacuation.

VICTOIRE

Space marines: Le joueurs Space Wolf gagne s'il parvient désactiver le verrouillage des conduits
d'évacuation.

Tyranides: Le joueurs Tyranide gagne s'il parvient a empécher le déverrouillage des conduits







MISSION

X LES PASSERELLES

Un message capté par les Space Wolves leur indique qu'une escouade de gardes impériaux est isolée
dans les locaux techniques des boucliers de défense, de la station spatiale. Plusieurs échos inconnus se
dirigent vers eux, mais leur petit nombre et leur faible armement ne pourra pas tenir trés longtemps face
aux Tyranides. Malheureusement, la commande des deux passerelles qui auraient pu leur permettre de
sortir de la zone, est bloquée de leur coté. Une escouade de Space Wolves a été rapidement envoyé sur

place pour les secourir.

Brynjolf avec ses griffes de loup a aurait préféré une plus grande la salle de commande

remplacé Hilmar, dont le canon puissance de feu, mais |l passerelles, il s'arréta et vérifia
d'assaut a été sérieusement connaissait bien la vaillance de son auspex. La zone contenait
endommagé leur d'une Brynjolf et savait que ce dernier deux piéces outre la salle de
précédente mission. Au départ, ce serait a la hauteur. Rolf entra le commande, mais aucun écho

ne fat pas trop du godt de Rolf qui premier dans la zone ou se trouvait n'apparaissait pour l'instant...

FORCES & DEPLOIEMENT

Escouades de Space Wolves:

Une escouade de cing Terminators composée de : Un Space Wolf avec fulgurant et Hache de Givre, trois
Space Wolves avec fulgurant et gantelet énergétique, et un Space Wolf avec griffes de loup, déployé sur
le couloir désigné sur le plan.

Garde Impériale :

Une escouade de dix Gardes Impériaux composée de : Un sergent équipé d'un pistolet bolter et d'une
épée trongonneuse, d'un garde équipé d'un lance flamme léger, d'un garde équipé d'une radio et d'un fusil
laser, de six gardes équipés de fusils laser et d'un garde sniper . Les figurines sont placées par le joueur
Space-Marine, sur les trois pieces numérotés de 1 a 3, avec un minimum de deux gardes impériaux par
pieces.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec quatre blips, disposés deux par deux dans
deux pieces sans les regarder, comme sur le plan (il pourra les voir aprés les avoir disposés). A partir du
tour 5, un blip de renfort entre par une des quatre entrées. A partir du tour 9, deux renforts par tour
peuvent entrer. Utilisation uniguement de Genestealers.

REGLES SPECIALES

Les Passerelles : Pour relier les deux zones du jeu, il faudra activer les passerelles en plagant un Space
Wolf sur la case "X". Ce dernier devra dépenser 4 PA/PC, et en suivant vous pourrez relier les deux zones
avec deux couloirs de cing cases. Tant que les couloirs ne sont pas placés il est impossible de passer
d'une zone a l'autre.

VICTOIRE

Space marines: Pour gagner, au moins 5 Gardes Impériaux devront s'échapper par l'entrée sécurisée
des Space Wolves.

Tyranides: Si 4 Gardes Impériaux réussissent a s'échapper, il y a match nul. Si 3 Gardes ou moins
s'échappent, les Tyranides gagnent.




L'absence de mouvement paru
suspect a Rolf, il fit signe a son
escouade de se tenir sur ses
gardes. "Brynjolf et Luderik, vous
me suivez sur la gauche, Skeggi
et Gunnar vous sécurisez le
couloir droit devant vous". Quand
Rolf et les deux Space Wolves
s'engagérent en direction de la
salle de commande, Luderik butta
contre un obstacle au sol et fiit
déséquilibré, c'est la paroi qui
I'empécha de tomber, mais cela fit
un énorme fracas. Les auspex se
mirent aussitét a biper. Les portes
de deux salles s'ouvrirent et
plusieurs genestealers se ruerent
vers Skeggi et Gunnar. Skeggi
ouvrit le feu, ils étaient maintenant
trois ou quatre a se diriger vers
lui, le premier tomba criblé de
bolts, le second fit quelques
meétres de plus et tomba a son
tour. Le troisiéme n'était plus qu'a
dix metres lorsqu'il s'écroula, c'est
a se moment que son fulgurant
S'enraya, dans un réflexe innés, il
fit un pas sur la gauche pour

dégager le passage et Gunnar
ouvrir le feu sur le quatrieme qui
mourdt quasiment a ses pieds, ouf !
il s'en est fallu d'un cheveu, pensa
t-il.

Rolf avait remonté le couloir et
bifurqua vers la droite, la salle
n'était plus qu'a quinze metres sur
sa gauche. Brynjolf était toujours
derriere lui, mais Luderik s'était
positionné devant la porte d’acces a
la passerelles. "Nous y sommes
Brynjolf" dit Rolf, mais c'est la porte
de droite qui s'ouvrit, a sa grande
surprise. Il recula et leva sa hache
de givre, le genestealer qui en sortit
ne pu esquiver le coup et le bras
qui allait frapper Rolf fat trancher
net. Rolf tira une rafale de fulgurant
qui mit le monstre a terre
définitivement. Le son étouffé de
plusieurs tirs d'armes laser et d'un
fusil de Sniper, étaient percu par les
Space Wolves, Rolf entra dans la
salle de commande et activa les
passerelles, aussitét les voyants
rouge au-dessus des portes
passerent au vert.

12.48.35
++ COMMANDE PASSERELLES ACTIVEE ++

12.49.43
++ DEPLOYEMENT DES PASSERELLES
TERMINEE ET VERROUILLEES ++

Luderik s'écria "c'est bon" et |l
ouvrit la porte, la passerelle
étaient en place, et en face la
porte s'ouvrit a son tour, des
Gardes Impériaux équipés de fusil
laser se mirent a courir vers lui.
Six gardes avaient déja traversés,
il restait encore un garde impérial
qui tirait au dessus du sniper
accroupi, dans la méme direction
que lui. Un flamer qui arrosait un
couloir  de flammes pour
empécher les genestealers de
passer et sur un coté, l'officier se
battait courageusement avec son
épée trongonneuse et son pistolet.
Skeggi et Gunnar avaient traversé
sur la deuxieme passerelle, pour
venir préter main forte et protéger
I'évacuation des gardes impériaux.




ESCORTE

Les escouades Rolf et Arjac ont trouvé une dizaine de gardes impériaux retranchés dans un local blindée
et encerclé par un grand nombre de Tyranides. Aprés avoir éliminé tous les envahisseurs, les Space
Wolves se sont séparés, trois d'entre eux, dont Hilmar, ont été chargé d'escorter les gardes impériaux vers
une salle de téléportation. En approchant de la zone, les trois Space Wolves se sont rendu compte que la
configuration de la zone était trop dangereuses pour un si faible nombre de Terminators. lls ont appelé des

renforts qui tardent a venir. Déja des échos se déplagant rapidement, sont apparus sur leur auspex.

"Mauvaise nouvelle"  pensa fit entendre, mais les échos se  scruterent les couloirs devant eux.

Hilmar, "que faut-il faire?". La rapprochaient de plus en plus. "En  Les gardes impériaux qui

les

réponse ne tarda pas. Le bruit défense fréeres loup !" cria t-il.  suivaient s'arréterent eux aussi, a
d'une machinerie d'ascenseur se Skeggi et Gunnar s'arréterent et  ['affdt du moindre bruit suspect...

S R R A B R e U G e g ’ s . S RGN O R S AT

FORCES & DEPLOIEMENT

Escouades de Space Wolves: Un chef de meute avec fulgurant et Hache de Givre, un Space Wolf avec
lance flammes et gantelet énergétique, trois Space Wolves avec fulgurant et gantelet énergétique et un
Space Wolf avec griffes de loup. lls sont positionnés sur le turbo-ascenseur, celui-ci n'est pas raccordé au
début du jeu. Le joueur Space Marine lance 1D6, sur un résultat de 1 a 2, le turbo-ascenseur est placé sur
la section d'entrée "1" au début du premier tour, sur un résultat de 3 a 4 il est placé sur la section d'entrée
"2" au début du deuxiéme tour, sur un résultat de 5 a 6 il est placé sur la section d'entrée "1" au début du
troisieme tour.

Escouade d'escorte : Dans la piece "1", le joueur Space Marine positionne un Space Wolf avec fulgurant
et gantelet énergétique. Au premier tour, une escouade de 5 gardes impériaux composée de : Un officier
avec épée trongonneuse et pistolet bolter, un garde avec lance-flammes léger et 3 gardes impériaux avec
fusils laser, entrent par I'entrée sécurisée "1".

Dans la piece "2", le joueur Space Marine positionne un Space Wolf avec fulgurant et gantelet énergétique
et Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique. Au premier tour, une escouade de 5 gardes
impériaux composée de : Un Sniper, 3 gardes impériaux avec fusils laser et 1 gardes impérial avec fusils
laser et radio, entrent par I'entrée sécurisée "2".

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec 1 blip et regoit 2 blips de renfort par tour.
Utilisation des Genestealers, de douze Hormagaunts (sur blips de 1 ou 2), et de trois Termagants (que sur

blip de 3, voir régle spéciale). Deux pioches de blips maximum.

REGLES SPECIALES

Termagants : lIs ne pourront apparaitre que sur des blips de 3, un seul a la fois (c'est a dire avec deux
genestealers).

Salle de téléportation "X" : Les gardes impériaux peuvent étre téléporté, en se positionnant sur la case
"X" et en dépensant 1PA/PC.

Salle "C" : c'est une piéce qui est endommagée et dont une partie se trouve dans le vide. Elle reprend les
régles de "Hard Vacuum".

VICTOIRE

Space Wolves : Le joueur Space Wolf gagne s'il réussit a téléporter au moins six gardes impériaux.
Match nul si seulement cing gardes sont téléportés.

rTyranides : Le joueur Tyranide gagne si moins de cinq gardes sont téléportés.
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13.01.25
++ ESCOUADE D'ESCORTE EN ALERTE,
PRESENCE ALIENS DETECTEE ++

C'est Skeggi qui ouvrir le feu le
premier, mais il eGt du mal a
abattre sa premiere cible, car
c'était un Hormagaunts. Ses sales
bétes ne sont jamais seules et
Gunnar pat en témoigner, deux
autres surgirent devant lui. Malgré
sont entrainement au tir, il eut
toutes les peines du monde a les
éliminer, il s'en est fallu dans
cheveux que le deuxiéme ne
viennent lui porter un coup fatal.
"Soldats de la garde impériale,
regroupez-vous derriére nous, les
renforts arrivent”, dit Hilmar en
voyant Rolf sortir du turbo-
ascenseur. Il avait sa hache de

givre et son fulgurant a la main, son
pas était déterminée, il était suivi de
Sigvald, Luderik, Snorre, Folmer et
Brynjolf, "tiens", pensa t-il, "ou est
Arjac?, pourvu que...". Il savait qu'il
n'obtiendrait pas de réponse dans
l'immédiat...

Plusieurs genestealers attaquaient
le groupe a peine débarqué, cela le
fit sortir de ses réflexions, "en
colonne  derriere moi gardes
impériaux”,  cria  t-il. Ceux-ci
s'exécuterent avec une précision
militaire.  Hilmar avanga avec
prudence, suivi de Gunnar qui le
couvrait aux intersections.
L'escouade de renfort s'était
scindée en deux, une partie avait
rejoins les trois Space Wolves et la
garde impériale, tandis que les
autres suivaient les colonnes en

Parallele, protégeant leur flan
droit. Cette tactique semblait
réussir pour linstant, aucun
Tyranides n'avaient réussi a

s'approcher des gardes impériaux.

Un Termagants tapit dans I'ombre
tira sur une des colonnes. Un
garde impérial s'écroula. "Par les
crocs du loup !" s'exclama Hilman,
"Gunnar, tu le vois?", "non je ne
vois rien", "Protege devant moi, je
vais regarder”. Il scanna le couloir
a l'infrarouge, mais il n'y avait rien,
néanmoins il y discerna au milieu,
une cavité sur la droite. Il attendit
quelques secondes et soudain
une forme apparu, il fit feu
instantanément, la rafale fat
mortelle. "Terminé on continu,
comment va le garde?"..."Mort", lui
répondit un autre...




MISSION

XI EXPLOSIFS !

Les Space Wolves ont bien rempli leurs missions, un trés grand nombres de Gardes Impériaux ont pu étre
évacué de la station orbitale. Il reste a accomplir la derniére phase de leur plan, placer des charges
explosives pour détruire la station et ainsi éliminer I'invasion Xenos. Deux escouades d'assaut sont
envoyées pour placer les charges a un endroit stratégique, qui déclenchera une réaction en chaine.

Les escouades de Frédérik et  aguets et les muscles tendus prét a meétres l'un de ['autre. Frédérik
d'Arjac  allaient  bientét se  réagir a la moindre alerte. Arjac et apercu les deux couloirs d’accés
rejoindre, la mission était cruciale Frédérik débouchérent ensemble sur sa gauche et se hata d'y
et tous les Space Wolves étaient dans le premier couloir et se firent parvenir. Arjac faisait de méme
concentrés, les membres aux face a une bonne ftrentaine de suivi de son escouade...
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FORCES & DEPL

Escouades de Space Wolves:

Une escouade de 5 Terminators composée de : Un Space Wolf avec fulgurant et Hache de Givre, un
Space Wolf avec canon d'assaut et gantelet énergétique et trois Space Wolves avec fulgurant et gantelet
énergétique. Le joueur Space Wolf positionne I'escouade sur I'un des couloirs d'entrée.

Une escouade de 5 Terminators composée de : ARJAC Poing de pierre, un Space Wolf avec lance
flammes lourd et gantelet énergétique, deux Space wolves avec fulgurant et gantelet énergétique et un
Space Wolf avec griffes de loup. Le joueur Space Wolf positionne I'escouade sur 'autre couloirs d'entrée.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec 0 blip, et recgoit cing blips de renfort les deux
premier tours, un blip sur chaque entrée. A partir du tour 3, il n'y aura plus que deux blips de renfort par
tour entrant par n'importe quelle entrée. Utilisation des Genestealers, de 12 Hormagaunts, de trois
Termagants maximum et d'un Alpha. Aprés la premiére pile de blips, il n'y aura plus qu'un renfort par tour.

REGLES SPECIALES

Charges Explosives : Pour les symboliser, on utilisera deux pions boucliers, que I'on placera sous le
socle d'un Space Wolf, un pion par escouade au début de la partie, avant de bouger les figurines. Une
figurine pourra donner la charge a une autre se trouvant sur les trois cases devant elle (en dépensant

1PA/PC), peut importe I'orientation de la figurine (les charges étant magnétiques). On dépensera 2PA/PC
pour la placer et 'activer (la case "X" se trouvant dans les trois cases devant le Space Wolf qui place la
charge).

Sortie des Space Wolves : Les Space Wolves peuvent s'échapper par la sortie "C" (il faut que la figurine
sorte du plateau de jeu pour étre sauvée), ou par les conduit d'évacuation "E" (L'arrivée sur la derniére
case de cette section, permet au Space Wolf d'étre sauvé en s'échappant dans I'espace).

Salle Hard Vacuum : Cette piéce suit les régles de la version SH de sept 2015.

VICTOIRE

Space Wolves : Le joueurs Space Wolf gagne s'il parvient a placer 2 charges explosives dans la piéce
"F", aux endroits marqués "X" et si au moins 4 Space Wolves s'échappent par les sorties "C" ou "E". Si les
charges sont placées et qu'un seul Terminator s"échappe, c'est match nul.

Tyranides : Le joueurs Tyranide gagne si une seule charge est placée, ou qu'aucun Terminators ne
s'échappent.




L'alarme d'un auspex retentit mais le géant au poing
de pierre ne ralentit pas et s'engouffra dans la
pénombre du couloir, le bouclier en avant et son
marteau prét a frapper. Un choc suivit d'un
raclement se fit sentir sur le bouclier enclume qui
S'illumina de multiple éclair, laissant entrevoir son
agresseur une fraction de seconde avant que le

marteau d'Arjac ne s'abatte sur lui et le pulvérise.
Frédérik entra a son tour dans le second couloir, son
projecteur lui permis de voir deux Hormagaunts
bondissant vers lui. Il tira, mais en vain, les bolts
sifflerent, mais ne toucherent pas leur cible. Le premier
fat tranché par sa hache de givre, le second regu une
rafale de fulgurant a bout portant...




ISSION

XII SAUVE QUI PEUT

Les charges explosives n'auraient pas di se déclencher sitét, les deux escouades Terminators en route
vers les conduits d'évacuations ont pressé le pas. Au loin derriéere eux, la réaction en chaine de
I'explosion, commencgait a désagréger la station spatiale. Ses couloirs et ses piéces disparaissaient au fur
et a mesure, dans le néant. Ingolf visualisait se qui se passait par son aura psychique. Il avait conduit les
derniers groupes de ses fréres Loups par le chemin le plus court jusqu'a une sortie possible, ils auraient le
temps de sauter dans les conduits d'évacuations, mais une menace était tapis dans I'ombre, il le savait, il
la voyait, mais ils n'avaient pas le choix, il fallait passer, la renverser, I'anéantir...

Ingolf ouvrir la bouche : "présence
alien droit devant, on ne s'arréte
pas, on fonce". Rolf serra le
manche de sa hache et banda
ses muscles, prét a frapper la
premiere ombre qui passerait

sol tremblait, les couloirs
semblaient vaciller a droite et a
gauche, mais les  semelles

magneétiques des Terminators leurs
permettaient d'avancer d'un pas
assuré. Les auspex étaient bourrés

libérées par I'un des réacteurs
nucléaires  touché par une
explosion, mais Rolf avait quand
méme réussi a voir les
nombreuses menaces évoquéees
par Ingolf.

devant lui. A chaque explosion, le d'interférences, dat aux radiations

EPLOIEMENT
Escouades de Space Wolves:
Une escouade de 5 Terminators composée de : Un Chef de meute avec fulgurant et hache de Givre, un

Space Wolves avec lance-flammes lourd, deux Space Wolves avec fulgurant et gantelet énergétique, et un
Space Wolf avec griffes de loup, déployés sur un couloir.

Une escouade de 5 Terminators composée de : Un Prétre des Runes avec fulgurant et hache énergétique,
trois Space Wolves avec fulgurant et gantelet énergétique, et un Space Wolf avec canon d'assaut,
déployés sur l'autre couloir.

Tyranides: Le joueur Tyranide commence la mission avec dix blips, disposés dans les piéces, sans les
regarder, comme sur le plan (il pourra les voir apres les avoir disposés). A partir du tour 2, un blip de renfort
entre par I'échelle "H", tous les tours pairs. Utilisation de Genestealers, de 12 Hormagaunts et d'un Rodeur.

REGLES SPECIALES

Destruction de la station orbitale : A la fin du tour 6, apres I'action des Tyranides, on enléve les deux
couloirs d'entrées des Marines. Le tour suivant on enléve toutes les sections adjacentes a ces couloirs. Le
tour d'apres, les sections suivantes adjacentes, etc...jusqu'a la fin de la partir ou la destruction totale de la

station orbitale qui cl6ture la partie.

Conduits d'évacuation : Seul les Terminators peuvent aller sur la derniére case de ce conduit. Dés qu'un
Space Wolf y arrive, il est retiré du jeu et est sauvé. Si un Genestealer va sur cette case il est retiré du jeu,
il est aspiré dans l'espace et meurt.

Echelle d'arrivée des renforts Genestealers : Dans la grande salle (5x5), on positionne un pion "échelle"
sur la case "H". Un Genestealer arrivant par cette case se déplace de 3 cases seulement le premier tour
de son entrée dans le jeu.

VICTOIRE

Space Wolves : Pour gagner, au moins 6 Space Wolves devront s'échapper par le conduit d'évacuation
des déchets ("E"). Si seulement 5 Space Wolves réussissent a s'échapper, il y a match nul.

Tyranides : Si moins de 5 s'échappent, les Tyranides gagnent.




A la premiere intersection, les
deux escouades bifurquerent sur
la droite pour remonter vers une
colonne de ventilation, prés de
laquelle se trouvait  leur
échappatoire, c'est la que Ila
bataille commenga. Plusieurs
groupes de Genestealers se
jetérent sur eux et le combat
s'engagea, Rolf tirait et tranchait
ses adversaires, mais il continuait
& avancer. Un puissant éclair jaillit
derriére lui et trois ou quatre
Genestealers furent foudroyés et
se mirent a brdler sur place. Les
Space Wolves avaient déja
parcouru plus de la moitié du
chemin, lorsque les deux couloirs

par lesquelles ils étaient arrivés,
exploserent. Ingolf le pergu et cria a

ses fréeres : "Nous n'avons plus
beaucoup de temps, ne vous
arrétez pas !". les deux dernieres
pieces avant le couloir final étaient
devant lui, Rolf arrivait aussi vers la
piéce par l'entrée de gauche. Au
moment ou le prétre des Runes y
posa le pied, le sol s'ouvrit devant
lui dans un fracas de téles
déchirées. Le Rbédeur avait masqué
sa présence, et le prétre savait
maintenant qu'il ne pouvait plus
compter que sur sa hache de force.
Mais Rolf arrivant sur le coté droit
du monstre, le frappa avec sa
hache de givre et lui sectionna I'un

de ses membres. Le rédeur hurla
et pivota légérement vers son
agresseur, Ingolf en profita,
rassemblant ses forces mentales,
il décupla sa force de frappe et sa
hache énergétique trancha net la
chitine ventral du rédeur qui
vacilla et s'écroula comme un
lourd fardeau, Rolf termina le
travail en lui fendant le créane...

13.37.40
++ ONEVACUE, GO! GO! GO! ++

Les Terminators se retrouvérent
dans l'espace. Deux Stormraven
vinrent les récupérer, ils
contemplérent tous, le résultat de
leur mission avec satisfaction.







