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GLE POUR SPACE HULK DEATH ANGEL ADEPTA SORORITAS

Apres la Deathwatch et les Space Wolves, voici les Sceurs de bataille ou I'Adepta Sororitas.

Comme pour les Space Wolves qui ont introduit les loups Fenrissiens, les Sceurs de
Bataille apportent aussi des choses nouvelles qui sont la Foi et les Grenades.

1°) LES GRENADES

Les Sceurs de batailles utilisent deux types de grenades dans leur arsenal, on distribuera
les grenades sur les cartes des Sceurs en fonction de leur attribution (leur nom est inscrit
sur la grenade). A noter, la Sceur Supérieure Praxedes est la seule a posséder 2 grenades.

Grenades Frag @ : Placées sur les Sceurs Praxedes, Arabella, Celestine, Silvana.
Grenades Krack @ : Placées sur les Sceurs Praxedes, Mirana, Selena, Katerine.

Une Sceur ne peut lancer une grenade que contre un essaim se trouvant en face d'elle. Le
lancer d'une grenade est considéré comme une attaque. la grenade est défaussée apres le
tir.

La grenade Frag touche I'ensemble d'un essaim et peut tuer jusqu'a 4 Genestealers. Seul
les chiffres 0 et 5 ne font aucun dégats, on ignore le "crane" pour le résultat du dé.

La grenade Krack tue automatiquement un Genestealer (pas besoin de jet de dé) et
étourdie les autres, ces derniers n'attaqueront pas ce tour ci. Seule cette grenade peut tuer
un Genestealer Alpha.

2°) LA For

Les Sceurs ont une deuxiéme arme, c'est la foi qui leur permet d'accomplir des actes hors
du commun (tir précis, déplacement rapide, meilleure défense...).

On utilisera pour cela des pions Foi ,’%‘g : toutes les Sceurs ont un pion de Foi, positionné

sur leur carte personnage au début de la partie. Celui-ci sera défaussé une foi utilisé.

Chaque Sceur aura une seule action de foi a dépenser par partie (excepté une nouvelle
attribution par une carte soutien, s'il y a lieu). L'action du pion Foi devra étre prononcé
avant le jet de dé, puis le pion sera défaussé apres.

L'action de foi permet d'améliorer une action d'attaque, de défense ou de déplacement :

1. - Action de la Foi en Attaque : Le résultat "4" sur le dé sera aussi compté comme
réussi.

. = Action de la Foi en Défense : Le pion de foi permettra d'ajouter +1 au jet de dé
contre l'attaque des Genestealers que la Sceur soit en face ou le dos tourné a
I'essaim.

. - Action de la Foi en Déplacement : Permet a une Sceur d'augmenter d' 1 sa
portée de déplacement et les deux Sceurs impliquées dans le déplacement peuvent
changer toutes les deux d'orientation.

NOTA BENE : Les pions soutien et foi ne peuvent pas étre joué ensemble, vous devez

déterminer avant le jet de dé quel pion vous utilisez.
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